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@ Verfahren zur Identifikation eines Benutzers, der einen mit geldwertmaftigen Mitteln betatigbaren Automaten 
benutzt 

Um bei einem munzbetatigten U nterh alt ungsauto ma- 
ten erzielte Guthaben zwischenzuspeichern, werden die- 
se auf eine Chipkarte gespeiehert. Dazu muB diese in eine 
Chipkarten-Schreib-Lese-Einrichtung des Unterhaltungs- 
automaten eingefuhrt werden. Die Neuerung soli eine Be- 
nutzeridentifikation preiswerter gestalten. 
Die Daten eines biometrischen Merkmale erfassenden 
Sensors werden der Steuereinrichtung zugefuhrt und mit 
vorhandenen Daten verglichen. Bei einer Akzeptanz der 
von dem Sensor ermittelten Daten werden Funktionen 
und Leistungen freigeschaltet, die dem Datensatz den 
biometrischen Merkmalen zugeordnet sind. 
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Beschrcibung 

fOOOl] Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren zur 
Tdentiflkaiion eines Benuizers eines mil gel d wen ma Ri gen 
Mirreln betatigbaren Auiomaien gemaB dein Oberbegriff 5 
des Paienianspruchs 1. 

[0002] Aus dcr DE 198 22 428.1 isi ein. Verfahren zum . 
Belreiben eirics miinzbetaiigren Unterhaltungsautomaten 
bekannt. Zur Unierbrechung des aktiven Spiels ohne Verlust 
fuhrt der Benuizer des Unterhaltungsautomaten eine Chip- 10 
karie einer Chipkarten-Schreib-Lese- und Energie-UberLra- 
gungseinrichiung des Unterhaltungsauiomaten zu. Dieser 
wird bevorzugl in einem Munzzufuhrkanal angeordnet. Der 
Zahlerstand des DM-Gulhaben- und Serienspielezahlers 
wird in der Sleuereinrichtung mit einem die Chipkarte iden- 15 
lifizierenden Code gespeichert. Der erzielie Gewinn wird in 
der Sieuereinhcil gespeichert. Durch erneute Eingabe der 
Chipkarte kann dcr crziclic Gewinn abgchoben und wcilcr- 
hin am Unlerhaltungsauionialen genutzt. werden. * 
10003] Des wcileren ist aus der DE 1 95 45 454. A 1 ein 20 
munzbetatigler Unierhaltungsauiomat mil einem Munzein- 
wurfschlitz bekanni in dem eine Kreditkarle einfuhrbar ist. 
Der munzbelatigte Unlerhallungsautomat weist miinzauf- 
nahmeseitig eine Einrichtung auf, mil der kontakrlos Daten 
und/oder Energie von einer unlerhaltungsauiomalenseitig 25 
angeordneten Sleuereinrichiung zur Kreditkarle ubertragen 
werden konnen. Durch das Einfuhren der Chipkarte in den 
Munzkanal gelangl die Chipkarte mil ihreni Sender und ih- 
rer Empfangsaniennc in den Bercich der Energie- und Da- 
ten ubertrager des Miinzkahals. Nach Anlegen der Betriebs- 30 
spannung an der Chipkarte uberniittelt diese z weeks Erken- 
nung und Identifizierung crsic Datensatze an den munzka- 
nalseitig angeordneten Daienempfanger, der mit der Steuer- 
einheit des munzberaligtcn Unierhaltungsautomaten ver- 
bunden ist. Von der, Sleuereinrichiung wird nachfolgend ge- 35 
priifL ob die Chipkarte akzeplicn wird. 
[0004] Von Nachteil ist jedoeh dabei, daB zur Identifika- 
tion am Unterhaltungsaulomaien eine Chipkarte benoligt 
wird. Besonders wenn der Bcnutzer des Unierhaltungsauto- 
maten seine Chipkarte nichi bei sich oder verloren hat, be- 40 
ginnt das Argemis, daB ein vorhandenes vermeintliches 
Guthaben nicht erstattet werden kann. Da ein moglichst gro- 
Ber Personenkreis den Unterhafiungsautomaten nutzen soil, 
bedarf es einer entsprechend hohen Anzahl von Chip- bzw. 
Identifikationskarten, deren Beschaffungswert. die win- 45 
schaftliche Beurteilung beim Bctrieb eines Unierhaltungs- 
automaten nicht unberucksichiigi blciben darf. 
[0005] Davon ausgehend liegi der Erfindung die Aufgabe 
zugrunde, einen gattungsbildcnden munzbetatigten Auto- 
maten derarl auszubilden, daB eine Benutzeridentifikaiion 50 
preiswerl bereit siellen kann. 

[0006] Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die 
kennzeichnenden Verfahrensschritte des Paienianspruchs 1 
gelost. 

[0007] Weitere Ausgestattungen sind den Unteranspru- 55 
chen enrnehmbar. Das erfindungsgemaBe Verfahren zum 
Betreiben eines munzbetatigten Unterhali.ungsautomaten 
weist den Vorleil auf, daB die Tdcnlifikation an, einem geld- 
wertmaBig betatigten Automaton insbesondere munzbeta- 
tigten Unierhaltungsautomaten mil Gcldgewinn dahinge- 60 
hend erleichtert wird, daB durch das bioBe Auflegen einer 
Fingerkuppe auf einen Sensor die Identifizierung erfolgl. 
Nach erfolgreicher Identifizierung werden Funktionen, die 
personenbezogen erstellt wurden. freigeschaltet. Erst nach 
einer erfolgrcichcn Identifizierung laBt sich der Automat 65 
offnen bzw. eine Kassierung durchfiihren. In einer weiteren 
Ausgestaltung der Erfindung kann die Idenlifizierung auch 
dazu benutzt werden, daB ein Spieler seine Guthabenslande 
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einfricrcn kann. Zu einem spaieren Zeitpunki best eh I dann 
fur den Spieler die Moglichkeit, den zuvor erzielren Gutha- 
ben- und S pi elzu stand wiederherzustellen und an zuvor be- 
endeier S telle ein Spiel weiier fortzufiihren. Bei dem soge- 
nannten Hnfrieren des Spiels werden die Guthabenslande 
und der Spiel mod us erfaBi und in dcr Steuereinheii des Au- 
iomaien gespeichert. 

[0008] Fur den Betreiber eines Auiomaien ergibl sich 
durch die Identifizierung die Moglichkeit festzu siellen, von 
vveichem Personenkreis der Automat wann wie haufig und 
vvie lange benutzt wird. Bei dem Einsatzdes Iden lifikat ions- 
mi uels bei Fun spiel gera ten mit einer Vielzahl von Spielen 
ist die durch die Identification unverwechselbare eindeutige 
Identifizierung ennittelbar, welche SpieLe von welchem 
Spieler benutzt wurden. Nach einer Identification eines 
Spielers an einem von ihm haufiger benutzt en Auiomaien 
werden seitens der Steuereinheii nach erfblgter Identifizie- 
rung die vom Spieler zuvor benulztcn Einslcllungen, wie 
z. B. Spielcart, eingeslcllt. 

[0009] Der Einsatz der erfindungsgcmaBen Identifikation 
eines Benutzers eines Automaten kann bei vernetzlen Auio- 
maien auf einem zenlralen Datennetzwerkserver geschehen. 
Dieses weist den Vorteil auf, daB die Identifikationsdaten 
nur auf dem Datennetzwerkserver mit den diesen zugeord- 
neten Anwender- bzw. Kundenbenutzerprofilen gespeichert 
werden. Dieses hat fur den Benutzer eines Automaten den 
Vorteil, daB er, an welchem Automaten im Netzwerk er auch 
spiel L stets eindeutig identifizierl werden kann und ihm 
seine personlichen Anwenderprofile zur Verfugung geslelll 
werden konnen. 

[0010] In der Zeichnung ist ein Ausfuhrungsbeispiel der 
Erfindung dargestellt/ 

[0011] Ein in der Zeichnung mit 1 bezeichneter geldwert- 
maBig betatigter Automat, insbesondere munzbeiatigter Un- 
lerhallungsautomat, weist auf der Frontseile 2 fur den Spie- 
ler einsehbar, hinter einem Sichtfensler 3 eine Anzeigevor- 
richtung 4 zur Darstellung von Gewinnkombinaiionen auf. i 
Unterhalb der Anzeigevorrichtung sind Bedienelemente 5 
angeordnet. Die Bedienelemente 5 sind mil einer nicht naher 
dargestelilen einem Mikroprozessor umfassenden Steuer- 
einheii veibunden. Benachbart zu dem Bedienelement 5 ist 
eine Munzeingabeoffnung 6 vorgesehen. An dieser schlieBt 
sich ein nicht naher dargestellter Miinzprufer und rninde- 
stens ein Munzsamnielbehaller mil einer Miinzauszahlein- 
richtung an. Oberhalb der Munzeingabeoffnung 6 ist. ein 
Sensor 7 zur Erfassung von biometrischen Merkmalen eines 
Benuizers des Unterhaltungsautomaten 1 vorgesehen. Der 
Sensor 7 ist mit der Steuereinheii des Unterhaltungsautoma- 
ten 1 verbunden. Mittels des Sensors 7 werden die biometri- 
schen Daten eines Fingerabdruckes erfaBt. Derartige Senso- 
ren werden u. a. von der Firma Infineon unter dcr Bezeich- 
nung "Fingertip" angebolen. 

[0012] Durch einen Einsatz des Sensors 7 kann auf die 
mechanisch sehr anfallige Chipkarten und deren Schreib- 
Lese-Energieubertragungseinrichtungen verzichtet werden. 
Unterhaltungsau torn aiensei tig wird in der Steuereinheii ge- 
speichert, zu welchem Fingerprint welche ausfuhrbaren 
Funktionen gehoren. Somit ist gewahrleistet, daB nur autori- 
sierte Personen z. B. den Unterhallungsautomal 1 offnen 
durfen bzw. eine Kassenentleerung durchfuhren konnen. 
[0013] Fur den Spieler weist eine Identifikation uber den 
Sensor 7 den Vorleil auf, daB dieser ein laufendes Spiel ver- 
iustfrei unterbrechen kann. Nach Betatigung einer als Unter- 
brechungstaste 5 ausgebiideten Bedienelemenis und einer 
Identifizierung mittels Fingcrabdruck werden die spiclrclc- 
vanten guthabenspezifische Daten in der Steuereinlieit des 
Unterhaltungsautomaten 1 den Daten des Fingerprints zuge- 
ordnet. Nach erfolgler Inbetriebnahme des Unterhaltungsau- 



DE 100 60 079 A 1 

4 



T 

3 

lomaicn 1 und nach einer eindeuiigcn unvcrwcchselbaren 
Idcnlifizierung miliels Auflegens cines Fingers aufdcn Sen- 
sor 7 wcrdcn die in dem Speicher registrierlcn Daten und 
Guthabenstande aktiviert und der Spieler kann zum Beispiel 
am daraulTolgendcn Tag an seinem ursprunglichen Spielge- 5 
schchcn wicdcr anschlicBen, ohne daB Verlusie hinsichtlich 
von Sondurspiclartcn an einem munzbefestiglen Unlerhal- 
iun«sautomaien 1 enisichen. 

|0()14 1 In cincr wciieren Ausgestaltung der Erfindung be- 
inhalici der liinsatz des Sensors 7 zur Ideniifizierung den io 
Vorieil, daB bei Fun-Game-Spielgeraten, bei denen 10 oder 
mehrere Spiele zur Auswahl slehen, nach einer Identifika- 
lion unmiltclbar das voni Spieler zulctzl gespielte Spiel auf- 
scrufen und ucstarlet wird. 

I CM) 1 S I Audi fur den Bctreiber von Unterhallungsauioma- 15 
len wcisi die Idcniilikaiion den Vorlcil auf, daB der Benutzer 
gruppenbe/ogen (ias Spielgeschehen und die Spielhaufig- 
kcil an eincni Unterhahungsau lomaicn auswerten kann. 
Dieses ha i zum Vorieil, daB fur ihn erkennbar is I, daB nur ein 
oder we ni go Spieler haufig und ausdauernd an dem Unter- 20 
haliungsautomaien spielen, und er kann somil Riickschliisse 
auf die Best tick ung seiner Spiels! alt e durch geeignet.e Unt.er- 
haliumisautomaien leichier zichen. 

f 00 1 6 J In einer wciieren crfindungsgemaBen Ausgestal- 
lung sirul die Unlcrhaliungsaulomalen in eineni DalenneLz- 25 
werk cingebunden und an eineni Datennetzwerkserver ange- 
schlosscn. Die von dem Sensor 7 erf aB ten biometrischen 
Datcn wcrdcn der Sieuerein licit des Datennetzwerkservers 
ubcrmilielt, don gespeiehen und ausgewerlel und.mil vor- 
handencn biometrischen Datcn verglichen. Bei einer ermit- 30 
tell en Ubcreinstimmung wcrdcn die den biometrischen Da- 
ren zugcordnctcn Inforniaiioncn an den Unterhahungsauto- 
nialeii zuruckuhcrmiiich und von dessen Steuereinheil ver- 
wertel. Dieses Vcrfahrcn wcisi den Vorieil auf, daB die fur 
die bioinctrische Datenauswcriung erforderlichen Rechen- 35 
leisiungen nur cinmalig voni Datennetzwerkserver zur Ver- 
fiigung gcstcllt wcrdcn niiisscn. Die Rechen lei stung der Mi- 
krocomputcr in der Steuereinheil cines jeden Unlerhaltungs- 
aulomalen kann somil den Aufeaben des Unlerhallun£sau- 
tomaieri angcpaRt wcrdcn. Durch die zentrale Hintcrlegung 40 
der biometrischen Datcn auf dem Datennetzwerkserver und 
den diesem zugcordnctcn An wen dungs- und Benulzerprofi- 
len isi der erfordcrliche Datenspeicher nur auf dem zentra- 
len Daien net zwerkscrver zur Vcrfiigung zustcllen und nicht 
in einem jeden Unlcrhaliungsaulomalen. Daruber hinaus 45 
weisl die zcniralc IIinterle<zun<' der biometrischen Daten auf 
dem Datennetzwerkserver den Vorieil auf, daB von jedern an 
dem NeLzwerk anucschlosscnen Unierhaliungsauiomaien 
die den biometrischen Dai en zugcordnctcn Leisiungen und 
Einstellmerkmale abrufhar sind. Aulomatcnscitig wird diese 50 
Information cntsprcchcnd vcrwandt, und der Unterhaliungs- 
automat wird cntsprcchcnd den Vorgaben des Spieles des 
Nutzers eingesicllt. 

Patent an sprue he 55 



biomeirischen Datcn mil den gespeiehen en biomeiri- 
schen Daten Funktionen und Leistungen freiseschaltei 
werden, die den biomeirischen Daten zugeordnet sind. 

2. Verfahren nach Anspruch 1 dadurch gekennzeic fi- 
nd, daB die erzielten Guthabenstande nach Betatigung 
eines Bedienelcmenls 5 zur Benutzung des Sensors 7 
zur Erfassung der biometrischen Merkmale in der Steu- 
ereinheil des Automalen 1 gespeichert werden, und daB 
die Guthabenanzeigen nachfolgend zuriickgesetzt wer- 
den. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 und/oder 2 dadurch ge- 
kennzeichnel, daB bei einem ungemiinzten Auiomaten 
1 nach Betatigung des Sensors 7 und Erfassung der bio- 
metrischen Merkmale des Benutzers des Automalen 1 
die in der Steuereinrichtung hinterlegten Leisiungen 
und Funktionen, die den biometrischen Merkmalen zu- 
geordnel sind, mil den Anzeigemitteln des Automalen 
1 dargcstcllt wcrdcn und der Automat. 1 nachfolgend 
leislungsbereit geschaltel wird. 

4. Verfahren nach einem oder mehreren der vorange- 
gangenen Anspruche, dadurch gekennzeichnet, daB 
nach einer erfolgreichen Identifikation des Benutzers 
mit dem Sensor 7 des Automalen 1 dem Benutzer per- 
sonenbezogene Leisiungen und Dienste am Automalen 
1 freigeschallei werden. 

5. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB der Sensor 7 zur Erfassung der biometrischen 
Merkmale mil der Steuereinheil des Auiomaten 1 ver- 
bunden isl. 

6. Verfahren zur Identifikation eines Benutzers, der ei- 
nen mit geldwertmaBigen Mittein betatigbaren Auto- 
maten benutzt, der eine Steuereinheil mil einem Mikro- 
prozessor, eine Symbole darstellende Spieleinrichtung 
und den. Spielverlauf beeinflussende Bedienelemente 
und Anzeigemittel zur Darstellung von Guthabenzah- 
lern umfaBt, wobei die Automalen mit einem zentralen 
Datennetzwerkserver vernetzt sind, dadurch gekenn- 
zeichnel, daB die Daten eines biometrischen Merkmale 
erfassenden Sensors 7 dem zentralen Datennetzwerks- 
erver zugefuhrt werden, und daB diese Daten mit vor- 
handenen biometrischen Daten des Datennetzwerkser- 
vers verglichen werden, und daB bei einer Ubereinstini- 
mung der von dem Sensor 7 ermittelten biometrischen 
Daten mit den gespeicherten biometrischen Daten die 
den biometrischen Daten zugeordenien Funktions- und 
Leistungsmerkmale an den die biometrischen Daten 
ubermit.telt.en Auiomaten ubersandt werden. 



Hierzu 1 Seite(n) Zeichnungen 



1. Verfahren zur Idcniilikaiion cines Benutzers, der ei- 
nen mil geldwertmaBigen Mittein beiatigbaren Auio- 
maten bcnulzK der cine Steuereinheil mil einem Mikro- 
prozessor. cine Symbole darstellende Spieleinrichtung 60 
und den Spielverlauf hecinfiussende Bedienelemente 
und Anzeigemittel zur Darstcllunu von Guthabenzah- 
terstanden umfaBt, dadurch gckcnnzcichnct, daB die 
Daten eines biometrischen Merkmale erfassenden Sen- 
sors 7 der Stcucrcinrichiung zugefuhrt wcrdcn, und daB 65 
diese Daien mil vorhandenen biometrischen Daten in 
der Steuereinheil verglichen werden, und daB bei einer 
Ubereinstimmung der von dem Sensor 7 ermittelten 
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